Al. Porty welwy

UWAGA! Po zajeciach realizujemy schemat z konca instrukcji.

Zadanie A1.1 Po uruchomieniu Arduino IDE oraz podtgczeniu arduino, z menu Plik, wybrac
Przyklady — 01.Basics — Blink. Przeanalizowac program, zmieni¢ wystapienia LED_BUILDIN w
funkcjach setup() oraz loop() na liczbe 13. Nastepnie wgra¢ program na arduino.
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Ustawianie/odczytywanie portow
pinMode(port, STAN); - ustawia portu jako wejsScie (INPUT) lub
wyjscie (OUTPUT)
digitalRead(port); - odczytuje wartos¢ (0 lub 1) z portu
digitalWrite(port, STAN); - ustawia port, na logiczne 0 lub 1 (5V)

Zadanie A1.2 Podlagczy¢ do pinéw D8, D9, D10, D11 oraz D12 diody wg ponizszego schematu:
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F.aczenie warunkow
Jesli wewnatrz funkcji if (lub innej warunkowej) chcemy umies$ci¢ wiecej niz jeden warunek:

(digitalRead(3) || digitalRead(4)) — oznacza prawde, jesli na wejsciu 3 LUB 4 jest
logiczne 1 (PRAWDA)

(digitalRead(3) && digitalRead(4)) — oznacza prawde, jesli na wejsciu 3 ORAZ 4 jest
logiczne 1 (PRAWDA)



Instrukcja warunkowa if/else/else if

Instrukcja warunkowa if moze by¢ rozbudowana o else, ktérego ciato wykonywane jest gdy
poprzednie warunki sa niespetnione lub else if(warunek), ktére wykonywane jest gdy wczesniejsze
warunki sq niespelnione ORAZ spehiony jest nowy warunek.

if(warunek1){

/lwykonywane, gdy spetniony warunek1
}telse if(warunek2){

//wykonywane, gdy niespelniony warunek 1 i spelniony warunek?2
}else{

/Iwykonywane, gdy niespetlnione wczes$niejsze warunki

}

Zadanie A1.3 Rozbudowac uklad o trzy przyciski (do D5, D6 oraz D7) z rezystorami Sciggajacymi
(10kQ), wg schematu:

»  Ustawi¢ odpowiednie porty jako wejscia.
*  Napisac¢ program, ktory:

©  po wciSnieciu jednego z przyciskéw zapala
) ). ). odpowiadajaca diode,
i 1 1 o jesli zostana wcisniete dwa przyciski

(konkretne, nastepnie dowolne) — czwarta
dioda, jesli wszystkie — pigta dioda.
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Zmienne
Zmienne stuza do wygodnego zapamietywania danych programu pod jakas nazwa. Poniewaz sa
rézne rodzaje danych, sa tez rozne rodzaje zmiennych. Dwa podstawowe (dla nas) typy to:

* 1int - ang. ,integer” — liczba catkowita, przechowuje liczby od -32768 do 32767]

* bool -ang.,boolean” —typ logiczny, przechowuje wartosci prawda (true, 1) lub fatsz
(false, 0). Funkcja, ktéra zwraca wartosc¢ tego typu to np. digitalRead().

Interesujacym nas typem zmiennej jest zmienna globalna, bedaca dostepna w kazdym miejscu w
programie. Zmienne globalne deklaruje sie na poczatku programu (przed void setup())w
ponizszy sposob:

typ_zmiennej nazwa_zmiennej;
lub, gdy chcemy od razu zadeklarowac jej wartosc:
typ_zmiennej nazwa_zmiennej = wartosc;

Przykladowo deklaracja: int dioda5 = 12; sprawi, ze wszedzie gdzie w programie uzyjemy
nazwy dioda5, komputer bedzie wiedzial, Ze mieliSmy na mysli liczbe 12.

Zadanie A1.4 W programie z zadania A1.3 zastgapi¢ numery portow do ktérych podigczone sa
diody oraz przyciski bardziej ,,intuicyjnymi” zmiennymi.



Obliczenia na zmiennych

Obliczenia na zmiennych zachowuja sie tak jak uniwersalne znaki obliczen: + (dodawanie),
- (odejmowanie), * (mnozenie), / (dzielenie), % (reszta z dzielenia). Znak rownosci (=) oznacza
przypisanie ,,tego co z prawej” do tego co ,,z lewej” — w przeciwienstwie do porownania (==). Np.:

zmienna8 = zmienna5 + 3;

Jesli zmienna zmienna5 miata warto$¢ 5, to po wykonaniu tej komendy, zmienna8 bedzie
przechowywata warto$¢ 8. W 6w czas komenda digitallirite(zmienna8, HICH); ustawi port D8
w stan wysoki (i np. zapali diode do niego podpieta).

Zadanie A1.5 Napisac program, ktory po wiaczeniu arduino zapali diode trzecia, nastepnie, gdy
zostanie wcisniety przycisk 1, gasnie obecna dioda i zapala nastepna. Po wcisnieciu przycisku 2,
gasnie obecna i zapala nastepna. Czyli:

Zdefiniowa¢ nowa zmiennq typu int o dowolnej nazwie. Zwiekszy¢ warto$¢ zmiennej o 1, gdy
zostanie wcisniety przycisk 1 oraz zmniejszyC warto$¢ zmiennej, jesli zostanie wcisniety przycisk 2.
W zaleznosci od tego, jakq wartos$¢ przyjmuje zmienna zapali¢ odpowiednia diode (i zgasic¢ inne).

Schemat do zrealizowania po zajeciach
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